LICEO ARTISTICO

	Indirizzo: ARTI FIGURATIVE

Scultura


	Discipline progettuali plastiche e scultoree


Obiettivi essenziali classe III^

Competenze da acquisire.
· Approfondimento sulle teorie della forma e della percezione visiva.

· Studio e analisi di forme plastiche di opere rappresentative del passato.

· Genesi di una forma o di una composizione, sapendone individuare il concetto, gli elementi espressivi e comunicativi.

· Consolidamento delle abilità grafiche finalizzate all’elaborazione progettuale.

· Conoscenza dei sistemi di rappresentazione geometrica tridimensionale (proiezioni ortogonali – proiezioni assonometriche – prospettiva intuitiva e geometrica).

· Conoscenza e utilizzo appropriato di iter progettuale di un’opera plastica.
Attività operativa.
· Esperienze di lettura e visualizzazione grafica di oggetti e composizioni varie.
· Approfondimento sui vari aspetti del disegno inteso come linguaggio finalizzato all’elaborazione progettuale.
· Approfondimento sulle tecniche utilizzate per la realizzazione dei bozzetti.
· Esperienze di progettazione tramite “iter progettuale” appropriato.
· Esperienze sull’uso dei mezzi audiovisivi e multimediali finalizzati sia all’elaborazione dell’immagine sia all’archiviazione degli elaborati.
	Laboratorio della figurazione – Scultura


Obiettivi essenziali classe III^

Competenze da acquisire.
· Approfondimento sulla conoscenza dei materiali e delle tecniche di modellazione in bassorilievo, altorilievo e tuttotondo.

· Esperienze tecniche di stampaggio e formatura (con stampi rigidi).

· Conoscenza di base delle principali tecniche operative della scultura e della decorazione plastica.
Attività operativa.
· Realizzazione di elaborati finalizzati alla conoscenza specifica dei materiali e delle tecniche.

· Esecuzione di alcuni elaborati proposti da Progettazione, che potranno essere realizzati sia come opera definitiva integrale o particolare significativo, sia come modello esecutivo a dimensione reale o in scala.
LICEO ARTISTICO

	Indirizzo: ARTI FIGURATIVE

Scultura


	Discipline progettuali plastiche e scultoree


Obiettivi essenziali classe IV^

Competenze da acquisire.
· Approfondimenti sulla teoria della forma e della percezione visiva.

· Consolidamento delle abilità grafiche e tecniche finalizzate all’elaborazione progettuale.

· Capacità di coniugare le esigenze estetiche e concettuali con le regole della statica, in base ai materiali e alle specifiche proprietà, basamenti e armature saranno analizzati in funzione al progetto.

· Capacità di analizzare e rielaborare progettualmente opere plastico-scultoree antiche, moderne e contemporanee, osservando modelli tridimensionali, bidimensionali e viventi.

· Capacità di individuare nuove soluzioni formali applicando in maniera appropriata le teorie della percezione visiva (saper gestire spazio fisico e rappresentativo).

· Approfondimento dei percorsi progettuali, anche attraverso l’uso di mezzi audiovisivi e multimediali.
Attività operativa.
· Esperienze di progettazione su tematiche da svilupparsi in rilievo, tuttotondo o per installazione.
· Esperienze di lettura e visualizzazione grafica da modelli tridimensionali, bidimensionali e viventi.
· Approfondimento di tutte le tecniche grafiche finalizzate all’elaborazione progettuale, inserimento di nuovi aspetti multimediali.
· Approfondimento sulle tecniche utilizzate per la realizzazione di bozzetti.

	Laboratorio della figurazione – Scultura 


Obiettivi essenziali classe IV^
Competenze da acquisire.
· Approfondimento della conoscenza dei materiali e delle tecniche di modellazione in rilievo e tuttotondo

· Conoscenza delle tecniche della scultura  a intaglio (su pietra, legno, polistirolo, etc.), la fusione, l’assemblaggio, la formatura (con stampi rigidi e flessibili), la policromia ( pittura, doratura, patinatura, smaltatura), l’installazione.
· Capacità di analizzare, riprodurre e rielaborare tecnicamente opere plastico-scultoree antiche, moderne e contemporanee, osservando modelli tridimensionali, bidimensionali e viventi. 
Attività operativa.

· Esecuzione di elaborati finalizzati alla conoscenza specifica dei materiali e delle tecniche.
· Esecuzione di alcuni elaborati proposti da Progettazione, che potranno essere realizzati sia come opera definitiva integrale o particolare significativo, sia come modello esecutivo a dimensione reale o in scala.
LICEO ARTISTICO
	Indirizzo: ARTI FIGURATIVE

Scultura


	Discipline progettuali plastiche e scultoree


Obiettivi essenziali classe V^

Competenze da acquisire.
· Approfondimento sulla teoria della forma e della percezione visiva.

· Approfondimento e gestione autonoma e critica delle fondamentali procedure progettuali ed operative della plastica e della scultura.

· Conoscenza e padronanza delle tecniche e dei materiali, sia per esigenze creative sia per funzioni di conservazione e restauro.

· Ampliamento delle capacità espositive siano esse grafiche (manuali – digitali ) e verbali, avendo cura dell’aspetto estetico comunicativo, e delle metodologie di presentazione del progetto con metodi tradizionali e/o multimediali.

· Conoscenza dei principi essenziali del sistema della committenza e del mercato dell’arte.

· Conoscenza dell’iter esecutivo – figure professionali, diritti d’autore nella produzione seriale – diffusione delle procedure plastico – scultoree in altri ambiti lavorativi e negli spazi espositivi.

Attività operativa.
· Esperienze di progettazione su tematiche da svilupparsi in rilievo, tuttotondo o per installazioni.
· Esperienze di lettura e visualizzazione grafica da modelli tridimensionali, bidimensionali e viventi. 
· Approfondimento di tutte le tecniche grafiche finalizzate all’elaborazione progettuale, inserimento di nuovi aspetti multimediali.
· Approfondimento sulle tecniche utilizzate per la realizzazione di bozzetti.
	Laboratorio della figurazione – Scultura


Obiettivi essenziali classe V^

Competenze da acquisire.
· Approfondimento delle esperienze effettuate nel biennio precedente, che riguardano la conoscenza delle tecniche della scultura - a intaglio (su pietra, legno, polistirolo, etc.), la fusione, l’assemblaggio, la formatura ( con stampi rigidi e flessibili), la policromia ( pittura, doratura, patinatura, smaltatura), l’installazione.

· Capacità di analizzare, riprodurre e rielaborare tecnicamente opere plastico-scultoree antiche, moderne e contemporanee, osservando modelli tridimensionali, bidimensionali.
Attività operativa.
· Esecuzione di elaborati finalizzati alla conoscenza specifica dei materiali e delle tecniche.
· Esecuzione di alcuni elaborati proposti da Progettazione, che potranno essere realizzati sia come opera definitiva integrale o particolare significativo, sia come modello esecutivo a dimensione reale o in scala.
